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1、活动目的

培养小学生的动手能力，激发小学生对科学的热情

2、活动任务，内容和方式

活动过程包括两个阶段：第一阶段为机器人编程调试；第二阶段为机器人巡线搬运，

比赛控制芯片为 BS2，选手需要编程实现机器人巡线并完成搬运任务。此项活动为个人任务，

选手一人一台机器人。

场地如图 1所示，场地长为 2.0m（即图 1 的高度），场地尺寸为 2740*1525mm，

分数线环直径为 31.5cm，所有与 S形相交的短线长度为 14cm，短线与分数线环间的距离

为 2cm，a、b、c、d、e 点分别位于相邻两条短线的中点位置。

图 1 场地示意图



3、活动规则

(1) 当裁判员发出开始命令后，各位选手开始在备用场地上进行编程调试，调试

好以后选手将机器人放到活动区，裁判记录组装调试时间。如果选手在一小

时内未能完成机器人的调试则作 0分处理，一小时后所有选手必须将机器人

放到活动区，未经允许任何人不得碰触机器人；

(2) 图 1所示的场地中，有一个 S形黑色曲线，机器人从起始位置出发，沿曲

线行走到终点结束。机器人在行走的过程中会经过 a、b、c、d、e五个位置

，五个位置都有可能摆放色块，对应有 A、B、C、D、E五个关键位置。选

手将 a、b、c、d、e位置的色块搬运到对应关键位置旁边的线圈区域，越靠

近线圈中心得分越高。每搬运一个色块最高得分为 10分，最低得分为 0分。

活动开始前，选手抽签选择其中两个位置，活动过程中搬运所抽选签号的色

块到目标区域；

(3) 先完成组装调试的选手先进行巡线搬运任务，巡线搬运任务记录机器人经过

了几个关键位置（A、B、C、D、E），每到一个关键点加 10分，搬运色块

到目标位置，根据色块所在环数来算分，最高十分，最低 0分，到达结束位

置并停止加 10分。评分成绩为时间、分数分开计算，分数=两个

色块所在环数之和 + 经过的关键位置数 * 10 + 是否到达结束位置 *

10，当分数一致时根据总的时间长短（组装调试时间+巡线搬运时间）决定

胜负；

(4) 巡线搬运任务必须在 5分钟内完成，机器人允许短时间内盲走，若机器人走

出比赛场地，或机器人在到达终点前静止不动的时间超过 5s，则判定机器人

未能完成任务并结束当次任务。



图 2 地图


