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一. 比赛简介（蓝色为关键信息提示） 

1.1. 比赛目的 

设计一个基于 primer 控制板的小型轮式机器人从起始点出发游览之前抽签决定的站点，

并回到起始点。 

1.2. 比赛任务 

“小小车迷”项目要求由两名成员组成的团队要在规定的时间内完成一台基于 primer

套装的自动循线机器人拼装和一台红外遥控搬运机器人拼装，随后由一名队员操控搬运机

器人将赛道上的障碍物清理搬运到场地上的指定位置，另一名队员负责将自动循线机器人

放到起始点，让循线机器人从起始点出发循线游览赛道上的所有站点，并回到起始点。 

每次比赛时间限定为 3分钟，超过时间直接结束比赛，按照已游览站点计算比分。 

1.3. 赛制、排名规则和奖项设置 

每支代表队活动使用的机器人数量为 2 台，每个机器人比赛 1 次，每次只允许 1 台机

器人参与活动，取两台机器人的总成绩作为代表队的成绩，总成绩计算方法：站点分数相

加，完成时间相加。 

在规定时间内，游历的站点越多得分越高，排名越靠前。如果两队分数相同，以时间

短的参赛队排名靠前。 

团队赛按照参加总决赛队伍数量的 40%来评定获奖队伍：排名前 5%的队伍获得特等奖，

排名前 5~15%的队伍获得一等奖，排名前 15~30%的队伍获得二等奖，排名前 30~40%队伍获

得三等奖。获奖数量按照比例的四舍五入确定。 

 

二. 比赛规则 

2.1 比赛场地 

标准比赛场地地图如图 1所示，场地规格说明如表 1所示。 
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图 1 智能小车赛场图 

表 1 智能小车的赛场规格 

名称 规格 

导线宽度 21.5mm 

场地大小 1375mm*1525mm 

赛场材料 灯布 

 

颜色 

导线 黑色 

导线背景 白色 

2.2 赛场空间 

在赛场地图边界以外需要留有宽度大于 30cm 的空间，在这个空间内，除了参赛队员启

动机器人比赛和裁判判罚时进入，其他时间不能有任何物体，以防干扰比赛。 

2.3 障碍物规格 

    障碍物采用圆柱体色块，直径 40±1mm，高度 46±1mm，重量小于 100g。障碍物摆放位

置通过抽签决定。 

2.4 机器人要求 

(1) 控制器只能使用大赛组委会指定 primer控制板。 

(2) 机器人电机只能使用组委会指定的直流电机，轮子只能使用官方标准的轮子，且不得

对轮子进行任何改装。 

(3) 机器人尺寸：机器人在地面投影不超出：长 165mm×宽 170mm。 

(4) 机器人重量：≤403g。 
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(5) 传感器只能使用组委会指定厂家的循线传感器，不能使用其它型号的循线传感器。循

线传感器的数量不限。 

(6) 机器人电源输入使用两节（型号：18650 /3.7V）电池给主板供电;电机必须采用 5V 

供电，不准使用升压模块。 

(7) 机器人本体采用组委会指定的厂家机器人物料搭建。 

三. 比赛流程 

3.1 比赛开始 

(1) 活动前，由 1个裁判和队伍代表抽签决定 1个出发点，以及 4个障碍物摆放位置。 

(2) 比赛开始前由裁判对所有参赛队伍的器材进行检查和拍照，确认所有器材满足第二条

比赛规则中的第 4 条机器人要求。 

(3) 正式比赛开始到机器人组装完毕的时间为半小时。从裁判宣布组装开始计时，半小时

后所有队伍必须停止组装工作，由裁判员将所有机器人（包括遥控手柄）按照次序收

集做好标记放置到赛场内的指定地点。 

(4) 所有机器人收集完成后抽签决定队伍的出场顺序，所有参赛队伍按照抽签顺序在赛场

外排队候赛。由赛场志愿者维持秩序。 

(5) 正式比赛开始由裁判按照抽签顺序依次进行比赛。每个队伍的比赛时间为 3 分钟，并

记录每组的得分和实际完成时间。无论是否完成任务，3 分钟必须结束一个队伍的比

赛。每支队伍比赛完成后，必须将机器人放回机器人存放区，待所有比赛结束后才能

取回。 

(6) 每支队伍的成绩取每队两名队员得分的合计成绩作为总成绩，排名以得分高低为准，

得分相同时以时间短者排名靠前。 

(7) 活动开始前 20分钟，所有队伍必须到达现场，否则视为放弃。 

3.2 停止和恢复 

由主裁判宣布停止每节比赛和重新开始一节的比赛。 

3.3 比赛结束 

当主裁判宣布结束比赛时表示比赛结束，参赛员从赛场拿走各自的机器人。 

3.4 每节比赛的胜负判定和计分 
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(1) 共有 13个固定站点，所有固定站点都在其所处道路上，所有站点的分值相同，为 1分。

活动前一小时抽签决定 1个起始站点。 

(2) 循线机器人碰到一个障碍物扣 2分，没有碰到障碍物则不扣分。 

(3) 遥控机器人的起始位置位于地图正中间。遥控机器人需在循线机器人撞到障碍物前，

把障碍物推离赛道，并且把障碍物推到障碍物得分区内则得 2 分，最高可以得 8 分。

推完障碍物后回到起始位置视为任务结束。 

(4) 循线机器人每游览 1 个站点得 1 分，按实际完成游览站点数计分，全部全成得 12 分

（除起始点外）；游完了所有 12个站点后回到出发点得 3分（小车车体上循线传感器

在起始线上方停留不少于 5秒钟，否则视为返回失败）。 

(5) 到达固定站点的标志是，机器人（包括所携带传感器或零件）在站点上有不少于 1 秒

钟的停止行为，就认为机器人已游览了此站点。 

(6) 每支队伍有两次比赛机会，取两次成绩中最好的成绩作为评奖成绩。 

四. 违规行为与处罚方式 

有以下行为，将被当作违规者处罚： 

(1) 在活动过程中参加任务的机器人不能盲走，必须循迹行走。如果脱离黑色轨迹行走超

过 2秒钟视为本次任务结束，得分按已经游览过的站点得分相加。 

(2) 机器人在裁判命令开始比赛后 10秒不能运动的，不计得分。 

(3) 获得过程中不能人为干扰机器人完成比赛任务，一旦机器人启动则必须自主完成任务，

否则不计得分。 

(4) 队伍之间相互借用机器人，则不计算相关队伍得分。 

(5) 在活动过程中，对裁判判罚有争议而且找裁判理论的，裁判有权取消该队成绩。 

五. 比赛中的事故处理 

(1) 要求停止比赛：当参赛者的机器人发生意外使得比赛无法继续，参赛者可以要求停止

比赛。 

(2) 不能继续比赛：如果因为机器人发生意外导致比赛无法继续下去，那么该参赛者将会

结束比赛。 
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(3) 意外事故处理时间：在受伤或发生意外的情况下，比赛是否继续将由裁判和委员会成

员决定。决定时间不超过 5分钟。 

六. 声明异议 

(1) 比赛中，不能对裁判的判决有异议。 

(2) 在比赛结束之后，如果对判罚有任何疑问，可以向仲裁委员会提出异议并提交视频证

据。 


