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1. 比赛简介（蓝色为关键信息提示） 

1.1. 比赛目的 

本项比赛的目的是训练学生使用单片机控制的机器人完成擂台对抗任务，理解和掌握智

能机器人的软件集成开发和调试方法，了解智能系统的软件控制模型、传感器性能参数、传

感器安装方式、伺服电机控制精度和编程算法对机器人运动性能的影响，学习如何提升机器

人的智能控制水平。 

1.2. 比赛任务 

每个参赛队伍设计和调试出三个基于 QTSTEAM Black/Blue 控制器（Arduino 兼容 8 位

单片机）或者 C语言教学板（AT89S52单片机）的轮式移动机器人，其中两台为自主导航控

制机器人，一台为遥控机器人。两台自主导航控制的机器人必须使用不同的传感器导航和目

标搜寻方案，比如分别使用超声波、红外测距或者视觉传感器等。在与对手的较量中，自主

排定三台机器人的出场顺序，共打三场比赛，每个机器人只能出场一次。每场比赛分为三节，

每节比赛为 1分。每节比赛时，双方机器人在规定的擂台圈内（如图 1所示）和时间内，机

器人将通过来赢得分数来计算成绩，分数的获得都由裁判决定，最后由裁判根据双方的分数

决定每场比赛的胜负。最先赢得 2分的一方的为本场获胜方。最先赢得两场比赛胜利的队伍

为获胜队。 

两个团队之间三场比赛的时间限定为 15分钟。每场比赛（共三节比赛）的总时间限定

为 5分钟。每节比赛时间限定为 1分钟，超过时间直接结束比赛，按照点数判断胜负。 

团队赛的每个参赛队伍必须有 3名队员和 3个机器人参加比赛，每个队员负责 1台机器

人，协同工作完成上面描述的擂台比赛任务。 

1.3. 赛制、排名规则和奖项设置 

各类别学校根据报名参赛队伍的数量，先进行小组循环赛，每个小组的队伍个数不超过

4 支队伍。小组赛根据成绩排名和小组数量确定 1~2 个队伍晋级参加 16 强淘汰赛。然后从

16 强到 8 强，从 8 强到 4 强，再到半决赛和决赛。最后决出冠军、亚军、季军和殿军。其

余四强为一等奖，剩余 8强为二等奖。 

大学本科、大专高职、中职、高中和初中分组比赛和评奖。 
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2. 比赛规则 

2.1 比赛场地 

标准比赛场地地图如图 1所示，场地规格说明如表 1所示。赛场是包含赛场内和赛场外

的空间。图 1中白色边界以外的空间称为外区，黑色区域为机器人对抗比赛区。 

 

图 1 机器人擂台赛赛场图 

表 1 擂台赛的赛场规格 

名称 规格 

比赛区直径 120厘米 

外区边长 137*152.5厘米 

赛场材料 同搬运比赛场地 

 

颜色 

比赛区 黑色 

开始线(两线间隔 80厘米) 棕色 10厘米 X1厘米 

边界 白色 2.5厘米厚度圆环 

外区 灰色 
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2.2 赛场空间 

在赛场地图边界以外需要留有宽度大于 30cm 的空间，在这个空间内，除了参赛队员启

动机器人比赛和裁判判罚时进入，其他时间不能有任何物体，以防干扰比赛。 

2.3 机器人要求 

(1) 每个机器人整体必须可以放进一个宽为 130±5mm、长 160±5mm 和高度 100±5mm 的立

方体之内；在机器人对抗中，允许螺丝、螺母或某些部件脱落。当有脱落部件时，裁判

要及时将脱落部件从场地上面清理出去，以免影响比赛。 

(2) 机器人的总质量必须小于 800克，包括附着物和部件，但不包括与机器人控制系统对应

的（发射机或遥控器）遥控装置。允许队员在重量许可的范围内使用全童创套件里面的

零部件对机器人进行改装。 

(3) 每台遥控擂台机器人只能使用一个遥控器。遥控方式可以采用手机蓝牙遥控或者红外手

柄遥控。手机蓝牙遥控只能使用全童科教提供的 APP，而红外手柄遥控器也必须采用组

委会指定的遥控手柄。遥控机器人在裁判宣布比赛开始后马上由操控队员进行操控完成

比赛。 

(4) 每台自主控制的擂台机器人只能使用超声波传感器、红外测距传感器或者视觉传感器来

进行目标自动搜索和攻击任务。自主控制的擂台机器人完全由参赛队员编写的程序控制

自主完成对抗比赛。自主机器人在按下的复位开关松开后马上进入比赛状态。 

(5) 不能将干扰设备附在擂台机器人上来干扰对手的红外手柄遥控器或者手机蓝牙遥控器

等，例如，可以干扰红外接收传感器的红外 LED。 

(6) 不能以任何主动方式干扰对方传感器，不能故意对车身涂反光度低的颜色，也不能用反

光度低的材料包裹，或安装吸收红外线等装置。 

(7) 擂台机器人的所有部件只能使用组委会指定的全童创套件中的部件，驱动电机和车轮的

数量都只能是两个，且不得对轮子或轮胎进行任何改装。 

(8) 机器人电源输入使用两节（型号：18650 /3.7V）电池给主板供电;电机必须采用 5-6V

供电，不准使用升压模块。 

(9) 红外测距、超声波和灰度传感器的安装方式和数量不限。 

(10) 对于不符合以上任何一条要求的队伍直接判负。 

3. 比赛流程 

3.1 比赛开始 

在主裁判的指示下，对抗双方派出的两个队员抽签决定使用哪条开始线。 
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在赛场外握手后，拿各自的擂台机器人走进赛场，将机器人面对面地放在选定的开始线

的上方或者后方（机器人不能放在开始线的前方），比赛按以下规则开始： 

(1) 对于遥控机器人，参赛者先打开机器人电源，在主裁判宣布本节比赛开始后马上开始操

作遥控器。遥控者必须站在离赛场半米外的指定位置遥控机器人，不能走动。 

(2) 对于自主机器人，参赛者先打开机器人电源，然后按住复位开关，主裁判宣布比赛开始

时就松开复位开关，然后走到离赛场半米外的区域观察机器人。 

3.2 停止和恢复 

由主裁判宣布停止每节比赛和重新开始一节的比赛。 

3.3 比赛结束 

当主裁判宣布获胜者时表示比赛结束。从赛场拿走各自的机器人之后，两个参赛者需要

再次互相握手。 

3.4 每节比赛的胜负判定和计分 

(1) 以下情况直接判定本节比赛结束，赢得本节比赛的胜利，得到 1分： 

① 合理地迫使对手的机器人接触到赛场的外区。 

② 对手自己接触到了赛场的外区。 

(2) 如果在一节比赛规定的 1分钟时间内，没有将对手推出赛场，裁判将根据以下几点来决

定本节比赛的胜负： 

① 在比赛中，有一方机器人被撞翻在比赛区域内且不能恢复，则认为该机器人失去抵

抗意识，即使本节时间到了后没有被推出赛场，可判对方获得该节比赛胜利，获得 1分！ 

② 在比赛中，有一方机器人不再受控或者不再自主移动，而另一方可以自由移动或者

遥控，即使本节时间到了后没有被推出赛场，也是判对方获得本节比赛的胜利，获得 1分。 

③ 如果双方都能自由移动或受控，判定本节比赛为平局，双方各得 0.5 分。 

(3) 以下情况比赛将中止并重新开始： 

① 两个机器人互相缠住且不移动的时间超过 5秒钟，或者机器人转圈超过 5秒钟都没

有变化。 

② 两个机器人都停止移动（在同一时间）超过 5秒钟都没有进行互相对抗，或者两个

机器人看起来像是同时接触到外区，但不能确定是哪一个先接触，那么比赛将重新开始。 

（4）重新开始比赛后，两台机器人停止移动（在同一时间）超过 5 秒没有对抗，直接结束

当场比赛，以双方当前的得分判定胜负。 
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4. 违规行为与处罚方式 

有以下行为，将被当作违规者处罚： 

(1) 用不适当理由去要求停止比赛，本场直接以 2:0 给对手判为胜。 

(2) 在重新开始比赛前用时超过 30秒（除非裁判说延长这个时间），本场直接以 2:0给对手

判为胜。 

(3) 在主裁判宣布比赛开始前就开始操控机器人(遥控机器人)，对手就赢得本节比赛的胜

利。 

(4) 做出动作或者说话去侮辱比赛的公平性，裁判可以判给对手本节比赛获胜。 

5. 比赛中的事故处理 

(1) 要求停止比赛：当参赛者的机器人发生意外使得比赛无法继续，参赛者可以要求停止比

赛。可以判定本场比赛对手胜利。 

(2) 不能继续比赛：如果因为机器人发生意外导致比赛无法继续下去，那么该参赛者将会失

去比赛。不能继续比赛或者要求停止比赛的参赛者都将成为失败者。 

(3) 意外事故处理时间：在受伤或发生意外的情况下，比赛是否继续将由裁判和委员会成员

决定。决定时间不超过 5分钟。 

6. 声明异议 

(1) 比赛中，不能对裁判的判决有异议。 

(2) 在比赛结束之后，如果对判罚有任何疑问，可以向仲裁委员会提出异议并提交视频证据。 


