
2026 第 16 届中国教育机器人大赛

“机器人创意设计与制作”比赛规则

Version: 2.0（2026修订版）

适用于：中学中职组

中国教育机器人大赛技术委员会

2026年 9月

一、比赛简介

1.1 比赛目的

推动教育机器人进课堂，促进机器人辅助工程创新实践教育课程的普及和实施。借助教育

机器人平台，检验学生多元知识学习和综合实践项目的互相促进效果，展示自主创新成果，弘

扬创新创业文化，激发青少年创新的热情，为培养更多的创新型人才打下坚实的基础。

机器人创意设计和制作比赛对于培养学生综合运用机器人技术、现代传感器技术、自动控

制技术、网络通讯技术、激发创新思维潜能，提高综合设计和制作的能力极为有益。

1.2 比赛任务

机器人创意设计和制作比赛是基于中国教育机器人大赛的主题与规则，组织在校学生和机

器人爱好者，花费 3个月左右的时间，在课题导师或教练员的指导下，在学校、家庭、校外机

器人工作室或科技实验室里，以个人或团队的形式，紧密围绕教育的主题，进行教育机器人项

目的创意、设计、编程与制作，最后以具体的机器人创意作品的形式参加中国教育机器人技术

委员会举办的教育机器人创意和制作比赛活动。

1.3 比赛主题

本届创意设计和制作比赛中学中职组的主题更新为“智能家居和智慧生活”（如有调整以

当届大赛通知为准）。

智能家居是在互联网影响之下物联化的体现。智能家居通过物联网技术将家中的各种设备

连接到一起，提供远程控制、防盗报警、环境监测以及可编程定时控制等多种功能和手段。与



普通家居相比，智能家居不仅具有传统的居住功能，兼备建筑、网络通信、信息家电和设备自

动化，提供全方位的信息交互功能，甚至为各种能源费用节约资金。

希望参赛选手在积极参与比赛的同时，能够关注国家的时事热点，迎合国家的现状，设计

和制作出符合当代社会需求的机器人作品。

1.4 赛制、排名规则和奖项设置

参赛选手需先在大赛官网投递符合要求的作品视频，进行线上初审；线上初审通过后，通

过邀请的方式，参与线下总决赛；入围总决赛后，参赛选手需要准备 3-5分钟的作品演讲，由

专家团队现场提问并评分，根据作品的综合得分，按不同组别进行评奖。

奖项设置按大赛当届奖项评审办法执行，获奖比例与证书、奖牌发放办法以当届通知为准。

二、比赛规则

2.1 比赛场地

本赛项为创意展示与答辩类赛项，不设标准竞赛场地。线上初审阶段以选手提交的作品视

频为准；线下总决赛阶段的展示、演讲与答辩场地由组委会统一安排，场地规格说明如表 1所

示。

2.2 赛场空间

线下总决赛现场设展示区与答辩区。除参赛队员演示、答辩和评审专家提问时进入外，其

他时间赛场空间内不能有无关物体，以防干扰比赛。

2.3 作品要求

（1）符合创意比赛的主题，正确体现机器人的内涵；

（2）参赛作品须为选手本人原创，且未在其他国家级比赛中获奖；

（3）在契合主题的前提下，机器人演示情节的完整性和创意的新颖性；

（4）研制过程和作品成果均体现出选手的主体性；

（5）能体现科学性和一定的研究制作工作量；

（6）注重机器人的外观设计和制作工艺；

（7）有规范的研制报告或工程笔记。



重要说明：

（1）不能直接拿完整的产品参加比赛；

（2）禁止使用可能污染环境或对人体有害的材料；

（3）创意赛报名前需提供对应的研制报告，经大赛技术委员会审议通过后，方可正式报

名；

（4）相关资料提交方式与咨询渠道以当届大赛官网通知为准。

2.4 器材要求

参赛硬件推荐使用组委会指定的竞赛套件或兼容器材，具体器材清单与购买渠道以当届器

材规范补充说明为准。鼓励选手在满足安全与原创要求的前提下自主设计制作结构与功能部件。

三、比赛流程

3.1 比赛开始

（1）参赛选手需先在大赛官网投递符合要求的作品视频，进行线上初审。

（2）线上初审通过后，通过邀请的方式，参与线下总决赛。

（3）入围总决赛后，参赛选手需要准备 3-5分钟的作品演讲，由专家团队现场提问并评

分。

3.2 停止和恢复

展示与答辩过程中如因设备故障等原因需要暂停，由现场评审组长宣布停止和恢复。

3.3 比赛结束

当评审组长宣布该参赛队展示与答辩结束时表示该队比赛结束，参赛队员从赛场拿走各自

的作品。

3.4 胜负判定和计分

由专家团队根据评分标准（见表 2）对作品进行综合评分，根据作品的综合得分，按不同

组别进行评奖。

四、违规行为与处罚方式



（1）参赛作品非选手本人原创，或曾在其他国家级比赛中获奖的，一经查实取消参赛资

格或比赛成绩。

（2）直接拿完整的产品参加比赛的，取消参赛资格。

（3）使用可能污染环境或对人体有害的材料的，取消参赛资格。

（4）报名前未按要求提供研制报告，或未经大赛技术委员会审议通过的，不得正式报名

参赛。

（5）展示与答辩过程中由非参赛选手代替演讲、答辩或操作的，取消比赛成绩。

五、比赛中的事故处理

（1）要求停止比赛：当参赛作品发生意外（如设备故障、安全事故隐患）使得比赛无法

继续，参赛者可以要求停止比赛。

（2）不能继续比赛：如果因为作品发生意外导致比赛无法继续下去，那么该参赛者将会

结束比赛。

（3）意外事故处理时间：在受伤或发生意外的情况下，比赛是否继续将由评审专家和委

员会成员决定。决定时间不超过 5分钟。

六、声明异议

（1）比赛中，不能对评审结果有异议。

（2）关于比赛规则的任何修订，将在大赛官网上发布。

（3）中国教育机器人大赛技术委员会对规则中未说明事项，以及有争议事项，拥有最终

解释权和决定权。

表 1 创意设计与制作比赛场地与流程规格

名称 规格

赛制 线上初审（作品视频）+线下总决赛（展示与答辩）

演讲时间 3-5分钟

展示场地 由组委会统一安排（另附场地说明）

评审方式 专家团队现场提问并评分

主题 智能家居和智慧生活（如有调整以当届通知为准）

表 2 评分标准



项目 细则 权重

创意 1.新颖性、独立性、特色；2.与已有解决

方案相比，有一个或多个创新点；3.在消

化吸收前人成果的基础上，做到融会贯

通，举一反三。

15%

目标 1.目标明确，契合主题；2.选题有新颖性

和潜在实用性；3.有社会性的典型问题，

有可行性的解决方案。

15%

完整性和工作量 1.立项依据合理，结论可信；2.作品申报

的资料完整、按时、规范；3.有适当的工

作量；4.由学生独立自主或团队合作完

成。

15%

设计和制作精良 1.控制的平稳性和可靠性；2.解决方案得

到数据支持或被样机验证。

30%

表达和操作 1.展板内容简明，版式富有创意，视觉效

果较佳；2.陈述清楚合理，能反映对创意

和设计的深入理解；3.答辩思路清晰，结

论令人信服；4.现场操作娴熟，机器人动

作过程完整、流畅，可重复演示。

15%

团队精神 1.团队分工明确，各司其职，能体现出团

结协作的精神；2.每位选手均参与了项目

全过程，掌握技术细节。

10%

附：2026 版修订说明

本规则以 2021第 11届版为底稿，经中国教育机器人大赛技术委员会修订，形成 2026第

16届大赛适用版本。主要修订点如下：

（1）届次与版本更新：由“2021第 11届”更新为“2026第 16届”，版本号由 V5.1统

一为 V2.0（2026修订版）。

（2）器材表述更新：将“推荐使用深圳市全童科教有限公司创套件”及具体购买链接，

修订为“推荐使用组委会指定的竞赛套件或兼容器材”，购买渠道以当届器材规范补充说

明为准。

（3）联系信息规范化：删除底稿中的具体邮箱与咨询电话，统一改为“以当届大赛官网

通知为准”。

（4）主题表述更新：主题由 2021版“智能家居”更新为“智能家居和智慧生活”，并保

留“如有调整以当届大赛通知为准”的表述。



（5）结构规范化：将底稿“大赛介绍—赛项介绍—作品要求—器材要求—大赛流程—评

分标准—奖项设置—声明”结构，重排为 ERCC统一的“简介—规则—流程—违规—事

故—异议”六章结构；评分标准保留为附表。

（6）核心竞赛要素保持不变：作品要求七条、线上初审+线下总决赛流程、3-5分钟演讲、

评分标准六项权重（含设计制作精良 30%）均沿用 2021版。

（7）奖项设置改为引用当届奖项评审办法，2021版“按总排名前 10%”的具体比例移至

当届通知，避免与年度通知冲突。

本规则最终解释权归中国教育机器人大赛组委会所有。未尽事宜由组委会技术委员会负责

解释与补充。


