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一、活动简介

1.1 活动目的

手掷拼插飞行器竞距项目模拟航空飞行器设计、制作与竞距飞行场景。活动前，选

手需理解拼插飞行器的基本结构；现场根据统一材料完成制作与调试，重在考验选手对

机身、机翼、尾翼结构的认识，以及现场制作、手掷调试和飞行控制能力。

1.2 活动任务

项目要求参赛选手在 30分钟内使用统一规格材料，现场制作含机身、机翼、尾翼

三部分的四种不同形态飞行器；随后在指定场地进行调试与竞距飞行。每名参赛选手有

两次正式飞行机会，取最高的一次飞行距离得分为比赛成绩。飞行距离以米为单位，数

值精确到厘米，即小数点后两位。

1.3 赛制、排名规则和奖项设置

比赛排名：先以总得分计算名次，总得分高者排名靠前；若总得分相同，则以飞行

分高者排名靠前；若飞行分仍相同，则以最高飞行距离远者排名靠前；出现并列成绩则

给并列名次。奖项设置按大赛当届奖项评审办法执行。

二、比赛规则

2.1 比赛场地

比赛场地包括制作场地和飞行场地两部分。制作场地内为每名参赛选手提供一张课

桌；飞行场地不小于 10m×30m。比赛场地见示意图 2所示，场地规格说明如表 1所示。

2.2 赛场空间



在制作场地和飞行场地边界以外需要留有宽度大于 30cm的空间。在这个空间内，

除参赛选手制作、调试、投掷和裁判判罚时进入外，其他时间不能有任何物体，以防干

扰比赛。

2.3 飞行器要求

（1）制作材料为机翼、机身、尾翼拼插件，飞行器主体材料为 PP板材质，辅料为

胶带及配重片。

（2）飞行器翼展及机身长度均不大于 40cm。

（3）飞行器起飞方式为手掷，不允许采用其他任何动力装置。

（4）飞行器须含机身、机翼、尾翼三部分，现场制作四种不同形态飞行器。

（5）参赛选手人数为 1人。

（6）正式飞行时，每次可选用任意一架飞行器进行竞距飞行比赛。

（7）制作材料由组委会统一提供，参赛选手不得使用自带成品飞行器或擅自改变

统一材料规格。

三、比赛流程

3.1 比赛开始

（1）活动开始前，由裁判统一发放材料，并宣布制作开始。

（2）参赛选手在 30分钟内使用统一规格材料，现场制作含机身、机翼、尾翼三部

分的四种不同形态飞行器。制作过程中不允许飞行。

（3）制作完成后，裁判统一组织调试，时间为 3分钟。

（4）正式飞行前须向裁判员申请，裁判员允许后的飞行距离计入成绩。

（5）每名参赛选手有两次正式飞行机会，取最高的一次飞行距离得分为比赛成绩。

（6）活动开始前 20分钟，所有参赛选手必须到达现场，否则视为放弃。

3.2 停止和恢复

由主裁判宣布停止每节比赛和重新开始一节的比赛。

3.3 比赛结束



当主裁判宣布结束比赛时表示比赛结束，参赛选手从赛场拿走各自的飞行器及剩余

材料。

3.4 胜负判定和计分

（1）制作分：满分为 100分。规定时间内每制作完成 1架飞行器得 25分；单架飞

行器中，每缺少一个主要部件（机身、机翼、尾翼）扣 8分。

（2）飞行分：飞行评分标准为飞机最终静止后，机头最前端垂直于起飞线的距离。

飞行得分=飞行距离×10。飞行距离以米为单位，数值精确到厘米，即小数点后两位。

每名参赛选手有两次正式飞行机会，取最高的一次飞行距离得分为比赛成绩。

（3）总得分=制作分+飞行分。

（4）排名：总得分高者排名靠前；若总得分相同，则以飞行分高者排名靠前；若

飞行分仍相同，则以最高飞行距离远者排名靠前；出现并列成绩则给并列名次。

（5）成绩记为：制作分、飞行分、总得分、最高飞行距离、比赛结果、排名。任

务成绩表如表 2所示。

（6）比赛结果：完成制作并至少取得一次有效正式飞行距离者，任务结果为成功；

否则为失败。分值优先，分值相同时比较任务结果，成功者成绩更高；分值和结果都一

致时比较最高飞行距离，距离远者排名靠前。

四、违规行为与处罚方式

有以下行为，将被当作违规者处罚：

（1）只能采用手掷方式起飞，不允许采用其他任何动力装置，否则该轮成绩计零

分。

（2）飞行比赛中出现零件脱落或解体情况，本轮成绩计零分。

（3）未经裁判员允许的飞行不计分。

（4）飞行时，参赛选手超越或触碰起飞线，则本轮成绩计零分。

（5）若参赛作品最终静止后，机头最前端的点在起飞线后方，则本轮飞行成绩计

零分。

（6）正式飞行中，若参赛作品发生碰撞，则以相撞后的最终停止位置为准。

（7）制作过程中不允许飞行；违反者由裁判视情节给予警告，情节严重者取消该

轮成绩。



（8）参赛选手独立完成制作、调试与飞行，不得他人代做、代掷或借用他人飞行

器，否则视为作弊，裁判直接取消资格和成绩。

（9）使用非组委会统一提供材料或自带成品飞行器，视为作弊，裁判直接取消资

格和成绩。

五、比赛中的事故处理

（1）要求停止比赛：当参赛者的飞行器发生意外使得比赛无法继续，参赛者可以

要求停止比赛。

（2）不能继续比赛：如果因为飞行器发生意外导致比赛无法继续下去，那么该参

赛者将会结束比赛。

（3）意外事故处理时间：在受伤或发生意外的情况下，比赛是否继续将由裁判和

委员会成员决定，决定时间不超过 5分钟。

六、声明异议

（1）比赛中，不能对裁判的判决有异议。

（2）在比赛结束之后，如果对判罚有任何疑问，可以向仲裁委员会提出异议并提

交视频证据。

表 1 手掷拼插飞行器竞距赛场规格

名称 规格

场地构成 制作场地、飞行场地

制作场地 每组参赛选手提供制作区域，具体以现场布

置为准

飞行场地 不小于 10m*30m
场地空间 边界外留有宽度大于 30cm 的空间

图 2 手掷拼插飞行器比赛场地



表 3 手掷拼插飞行器比赛任务成绩表

姓名 制作分 飞行分 总得分 最高飞行距离 比赛结果 排名 备注


